Bonuslevel:  Sequenzen
	0:00:00
	Prolog  

Der Gymnasiast Jan hat die ganze Nacht vor dem Computer, bei einem Online Turnier, verbracht. Sein Avatar ist der Ritter Fenris, der zusammen mit dem Krieger Gotrax gegen Ungeheuer kämpft. Als seine Mutter am frühen Morgen kommt, ihn zu wecken, stürzt er sich ins Bett und stellt sich schlafend. 

 Titelsequenz: Offline: Das Leben ist (k)ein Bonuslevel. Untertitel: Are you ready for the next Level? 



	0:03:38
	Frühstück mit Mutter und der kleinen Schwester. Trifft sich auf der Straße mit seinem besten Freund Deniz, - ebenfalls ein Onlinefan. In der Schule zeigt er sich Mädchen gegenüber sehr schüchtern. 


	0:06:49
	Jan kehrt frühzeitig nach Hause zurück.  Um nicht von der Mutter erwischt zu werden, klettert er mit einer Leiter ins Zimmer hinauf - zum Computer.  



	0:07:58
	Ragnorök, das grosse Onlineturnier wird losgehen. Da wird Jan plötzlich ausgeloggt. Er hat keinen Internetanschluss mehr. Jemand hat sein Konto gehackt.


	0:09:50
	Jan erscheint bei  Deniz, der auch gerade beim Spiel ist, und stellt ihn zur Rede. Deniz muss zugestehen, dass er Jans Antwort zu seiner Sicherheitsfrage an Loki, einen anderen Spieler, verraten
hat.


	0:12:00
	Jan geht zur Polizei, um Anzeige gegen Loki zu erstatten. Die Polizisten weisen ihn zurück: Wenn sie seinen Computer prüfen, wird sich erweisen, dass Jan im Internet viele Sachen illegal herunterlädt.


	0:12:59
	Für Jan beginnt die Mission” Befreie Fenris”:  Er packt seine Sachen, hinterlässt einen Brief und verlässt das Haus.  Mit dem Zug fährt er nach Stuttgart, wo die Firma Lightning, Verleger und Veranstalter des Online Spiels “ Ragnarök”, seinen Sitz hat.


	0:13:23
	Bei Lightning übergibt der Angestellte, ein typischer Geek, Jan ein Formular zum Ausfüllen. Die Firma werde sich in den nächsten Wochen drum kümmern. Der empörte Jan traut sich nicht zu reagieren. 


	0:14:22
	Da erscheint Karo, ein Mädchen mit grünen Haaren, und stellt sich erstaunlicherweise als Gotrax, Jans Partner im Online Spiel, vor. Kario simuliert einen Terroranschlag. Während Jan von den Wächtern rausgeschmissen wird, gelingt es Karo, den Zwischenfall zu benutzen, um im Computer der Firma Jokis Daten – die IP Adresse “irgendwo in Alp Valley “– zu klauen. 
Schließlich ist der misstrauische Jan damit einverstanden, mit Karo ein Team zu bilden. Aber schon fährt ihr Zug.


	0:18:48
	Im Zug werden Jan und Karo als Schwarzfahrer von einer Schaffnerin ertappt. Sie lösen Alarm aus, springen aus dem Zug und ergreifen die Flucht. Währenddessen warnt 
der Angestellte von Lightning Loki telefonisch .


	0:21:55
	Jan versucht in einem Dorf, bei einem Geldautomaten Geld abzuheben. Doch die
EC Karte ist gesperrt.  Das Handy funktioniert auch nicht mehr. Jan und Karo werden von einer Videokamera unbemerkt aufgenommen. Sie streiten sich, beschließen aber dann, weiter zu trampen, und Lokis IP Adresse zu verfolgen. 


	0:23:20
	Jan und karo gehen in ein Internetcafé im Dorf,um die reale Adresse von Loki herauszu finden.  Während Jan an einem Comptuer sitzt, klaut Karo Proviant. Auf der Internetsite von Ragnarök, erfährt Jan, dass Karo und er steckbrieflich wegen Diebstahls von Daten gesucht werden. Der Sohn des Cafeinhabers merkt, dass sie im Laden gestohlen haben. Jan und Karo müssen fliehen und im Wald für die Nacht Zuflucht suchen.  Der Internetcafeinhaber verständigt die Polizei.


	0:28:00
	Am frühen  Morgen  trampen Jan und Karo auf der Landstraße.  Sie diskutieren über ihre Wünsche, und über das Leben,( - als Bonuslevel?), Karo schenkt Jan eine Medaille, die Glück bringen soll. Gerade in diesem Moment hä lt ein Wagen an. Im Auto sind Jan und Karo in Schrecken versetzt: Der Fahrer ist der Sohn aus dem Internetcafé. Da handelt Jan wie im Video  Spiel: Er  bespritzt den Mann mittels einer Flasche Cola mit Mintsbonbons: Jan und Karo können entkommen. 


	0:30:48
	Während Jans Mutter bei der Polizei auftaucht, irren Jan und Karo im Wald unter Gewitter und Regen. Beide sind beinahe verzweifelt. 


	0:32:57
	Beim schwierigen Überqueren eines wilden Baches benimmt sich Jan wieder wie ein Krieger im Video Spiel und kann mit einem gewaltigen Sprung Karo retten. 


	0:34:00
	Deniz sitzt vor seinem Computer. Loki erscheint und bedroht ihn: er solle etwas gegen seinen Freund Jan unternehmen.   


	0:34:45
	Nacht im Wald. Jan  trägt Karo, die sich den Fuss verstaucht hat. Sie campen draußen im Freien.
Jan ist zu schüchtern, um Karo zu küssen.  Karo ist darüber verzweifelt.


	0:38:42
	Am Morgen bastelt Jan une Krücke für Karo.    Sie wandern weiter durch den Wald, als Jan eine SMS von Loki bekommt, die ihm vorschlägt, sein Partner zu warden und das Mädchen fallenzulassen. Dann würde er seinen Avatar, den Ritter Fenris, zurückbekommen.


	0:41:40
	Nach einer fröhlichen Pause unter einem Wasserfall , werden sie im Wald von einer merkwürdigen Bande verfolgt: als Tiere oder Urmenschen verkleidet erscheinen Yggdrasils Wächter: Sie sind auf der Jagd auf Fenris und Gotrax, von Loki aufgehetzt. Jan und Karo finden auf einem Bauernhof Zuflucht. 


	0:45:00
	In Deniz’ Zimmer erscheint die Polizei!  Seine Mutter beschimpft ihn, weil er der Polizei nichts verraten will.


	0:45:38
	Ben, der junge Holzfäller , nimmt Jan und Karo in Schutz.  Sie versöhnen sich mit Yggdrasils Wächtern, die verstehen, dass Loki sie betrogen hat.


	0:46:27
	Abendessen in Bens Bauernhof:  während des Essens träumt Jan im Halbschlaf, dass Ben Karo verführt. Deshalb will er geich los, Karo aber will bleiben, und Jan wird immer misstrauischer. 
Nach dem Essen streiten sich Jan und Karo.


	0:49:10
	Auf dem Bauernhof beginnt eine Poolparty. Vegebens versucht Ben den störrischen Jan  aufzumuntern. Als Karo erscheint und sich mit Ben im Pool amüsiert, steigert sich Jans Eifersucht. Zu diesem Zeitpunkt  bekommt er per SMS eine erneute Einladung von Loki.


	0:53:03
	 Jan geht auf Lokis SMS-Einladung ein. Er sticht die Reifen von Bens Auto platt, fährt in der Nacht mit dem Fahrrad weg, und gelangt zum Schloss, wo Loki wohnt. 


	0:55:18
	Ben und Karo suchen nach Jan. 



	0:55:31
	Im Schloss empfängt Loki Jan, seinen neuen Partner. Jan ist überrascht, denn Loki ist in Wirklichkeit Tristan, Jan’s Vorbild, der berühmte Coach für Gamer, in spezialisierten Gamermagazinen. 
Im Schloss bewundert Jan Tristans verblüffende  Informatikeinrichtung .


	0:58:10
	Ben und Karo merken, dass Jan die Reifen von Bens Wagen plattgestochen hat. Zu gleicher Zeit telefoniert Loki der Polizei, um ihnen Karos Lage anzugeben. 


	0:59:30
	 Karo will Jan suchen, Ben versucht, sie davon abzubringen. Er will sie küssen, holt sich aber eine Ohrfeige.  



	1:00:41
	 Ragnarök, das grosse Online Turnier, fängt an: Die Regeln werden wiederholt  angekündigt: Wer verliert, verliert seinen Level. Die zwei Moderatoren begrüßen Spieler und Zuschauer. Die große Überraschung: Fenris tritt zusammen mit Loki. Deniz, vor seinem Computer, ist sehr überrascht. Tristan und Jan sitzen Seite an Seite vor ihren Computern.


	1:02:18
	Erste Runde des Turniers: Fenris im Zweikampf fängt glänzend an und bricht den Geschwindigkeitsrekord. Doch als die Kämpfe weitergeführt werden, wird Fenris plötzlich unsicher: Er hat Karos Stimme gehört.


	1:04:50
	Fünf Minuten Pause vor dem Finale. Tristan entfernt sich.  Jan bleibt sitzen, er ist bewegt, Karos Medaille traurig betrachtend.



	1:05:55  
	Plötzlich trifft Jan eine Entscheideung: Er ruft Deniz an, und bittet ihn an der Ragnarök teilzunehmen. Danach geht er unbemerkt an Tristans Computer. Es gelingt ihm, Gotrax’ Code herauszufinden.  Die Information schreibt er auf seinen Arm.



	1:07:35  
	Für das Finale dürfen sogar einzelne Spieler mitmachen.  Eine neue Überraschung: Luna,- Avatar von Deniz- erscheint. Tristan ist zornig, Deniz lässt sich aber nicht einschüchtern. 


	1:08:20
	Der Kampf geht los. Jan/Fenris besteht darauf, den Zweikampf gegen Deniz/Luna zu übernehmen. Gleich darauf wirft sich Fenris auf die Knie:  Luna soll Fenris töten. 

Deniz will, dass Jan mit der Taste K. seine Entscheidung bestätigt. Tristan versucht Jan davon abzuhalten: Er verspricht ihm eine golden Zeit im Internet.


	1:10:25
	Jan drückt trotzdem auf Taste K. und Fenris wird von Luna getötet. Traurigkeit herrscht bei Teilnehmern und Zuschauern über Fenris’ Tod. Aber Fenris’ Besitz geht  an Luna über. Jans Anweisung an Deniz: Er soll Loki aufhalten, bis Gotrax da ist, und Iggrasisls Wächter sollen die Polizisten aufhalten. 


	1:11:20
	Jan  fährt mit einem Quad weg, während der Kampf zwischen Lori und Luna beginnt.  Die Polizeistreife wird von Yggdrasils Wächtern aufgehalten. Jan gelangt zu Karo. Er bereut, was er getan hat. Jan und Karo versöhnen sich und fahren zusammen los. Währenddessen verscheucht einer der Polizisten  Iggrasisls Wächter.


	1:15:20
	Deniz wird von Loki in die Enge getrieben, lange wird er nicht durchhalten können. Zu gleicher Zeit erreichen Jan und Karo zu Bens Hof. Bevor sie sich trennen, küssen sie sich. Karo hat die Codenummer von Gotrax und stürzt sich ins Haus, an den Computer. 


	1:16:39
	Loki ist im Begriff zu siegen, als endlich Gotrax erscheint. Jan stellt sich der Polizei, während Loki von Gotrax wild angegriffen wird. Zusammen gelingt es Luna und Gotrax Loki den tödlichen Stoß zu versetzen. Der Sieg wird überall mit Freudesschreien gefeiert .


	1:19:57
	Jan  erzählt den Polizisten, er sei Karolina Adamek  virtuel, und er wisse nicht, wo die reale Karo sich befinde. Jan wird abgeführt. Karo sieht zu, wie der Polizeistreifen wegfährt. Jans Mutter wird von der Polizei  telefonisch benachrichtigt: Jan gehe es gut. 


	1:21:13
	Das Ragnarök Turnier  ist entschieden.  Luna und Gotrax haben die Nummer gerissen. Tristan ist niedergeschmettert. 


	1:22:34
	Überblendung. Drei Monate später finden sich Karo und Jan wieder: Beide sind ins Internat geschickt worden.   



	1:23:37
	Nachspann.     (Rap Song)



